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Ce programme est un éditeur qui permet d’intégrer du gris dans vos images. Vous pourrez les créer, modifier, sauvegarder et même les incruster dans vos programmes. C’est le tout premier et j’ai essayé de le rendre accessible à tous. Autant dire que pour ceux qui savent désarchiver une variable, il vaut mieux mettre la version pro^^
Attention : il nécessite Omnicalc.

 Comment utiliser Gray v0.7:

Tout d’abord, il faut transférer votre version de gray ainsi que Pic0.8xi et Omnicalc.8xk.
Ensuite, installer omnicalc : dans les apps, sélectionner omnicalc puis suivre les instructions.

On lance le programme Gray. Enfin !!! Ca y est, on est bon.

Comme c’est la première fois, on choisit « aide » dans le menu pour comprendre comment dessiner avec le programme, puis on fait « nouvelle », et on commence à dessiner avec les outils noir et gris, et à effacer en gros avec blanc.
Avec aperçu, on peut visualiser l’image dessinée, etc…
Pour les Débutants : Si vous ne savez pas faire les manips qui sont affichées en cas de plantage, il faut demander à quelqu’un qui sait se servir d’une calc dans votre classe.
Si vous modifiez la source de mon programme, je vous demande de m’envoyer la version modifiée, et de m’expliquer le but de la modification.
Enjoy ! 
Ps : Si vous êtes programmeur, essayez le programme Editext. Il est très pratique.
Pour ceux qui veulent comprendre comment fonctionnent les niveau de gris en basic en détail : http://www.ticalc.org/pub/83plus/basic/programs/basic_grey.zip
Merci à Kévin Ouellet pour son tuto.

Je ne peux être tenu responsable d’aucun dommage causé sur votre calculette de quelque nature que ce soit.

