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Introduction

Cetutorial vavous permettre d'apprendre |es principal es fonctions du language Basic des cal cul ettes
TI-82/ TI1-83/ TI-83+. Nous allons au cours de ce tutotrial réaliser plusieurs programmes et jeux. Ce
fichier est succeptible d'évoluer.
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1.Les bases du TI Basic

Nous allonsici définir les principaLix termes utilisés dans la programmation en TIBasic:

If
Si lacondition suivant If est vrai (1) alorslaligne de code suivant If seraréalisé et seulement celle-ci.
Contrairement si la condition est fausse alors laligne de code ne sera pas exutée.

Exemple:

If A=1

Disp "Cette ligne seraexecutée si lavariable A est égalea 1"
Disp"Mais cette ligne ne dépend pas du If et seratoujours executée”

Then
Then setrouve apreés If lorsque I'on souhaite que plusieurs lignes de codes soient executées aprés la
condition si celle-ci est vrai. Un End doit placé aprésles lignes de code a executées.

Exemple:
If A=1
Then



Disp "Cette ligne seraexecutée si lavariable A est égalea 1"

Disp "Cette ligne seraexecutée si lavariable A est égalea 1"

Disp "Cette ligne seraexecutée si lavariable A est égalea 1"

End

Disp"Mais cette ligne ne dépend pas du If et seratoujours executée car elle se trouve aprés|e End"

Else
Else permet d'executer des lignes de codes si la condition imposée est fausse.

Exemple:

If A=1

Then

Disp "Cette ligne seraexecutée si lavariable A est égalea 1"

Disp "Cette ligne seraexecutée si lavariable A est égalea 1"

Disp "Cette ligne seraexecutée si lavariable A est égalea 1"

Else

Disp "Cette ligne seraexecutée si lavariable A est différente de 1"
Disp "Cette ligne seraexecutée si lavariable A est différente de 1"
End

Disp"Mais cette ligne ne dépend pas du I et seratoujours executée car elle se trouve aprés le End"

For(
For permet d'executer une ou plusieurs lignes de code se trouvant entre For( et End.
Exemples:

For(X,1,40)

Disp "Cette ligne sera executée 40 fois"

Disp "Cette ligne sera executée 40 fois"

Disp "Cette ligne sera executée 40 fois'

End

Disp "Cette ligne sera executée normal ement”

For(X,5,40)

Disp "Cette ligne sera executée 36 fois"

Disp "Cette ligne sera executée 36 fois"

Disp "Cette ligne sera executée 36 fois"

End

Disp "Cette ligne sera executée normalement”

While
Tant que lacondition suivant While est vrai alors les lignes suivantes sont executées en boucle.

Exemple:

While A=1

Disp "Cette ligne sera executée tant que A seraégaleal"
Disp "Cette ligne sera executée tant que A seraégaleal"
If getkey=105

0->A

End

Dans cas tant que I'on appuie pas sur latouche Enter les lignes se trouvant en While et End seront
executées en boucle.

Repeat

Tant que la condition suivant Repeat est fausse alors les lignes suivantes sont executées en boucle.



Exemple:

Repeat A=1

Disp "Cette ligne sera executée tant que A seraégaleal"
Disp "Cette ligne sera executée tant que A seraégaleal"
If getkey=105

1->A

End

Dans cas tant que I'on appuie pas sur latouche Enter les lignes se trouvant en Repeat et End seront
executées en boucle.

End
Voir Then, While, Repeat ...

Pause

Pause comme son nom I'indique met en pause le programme tant que |'on appuie pas sur latouche Enter.

Lbl & Goto
Lbl défini un endroit on |'on souhaite pouvoir revenir gréce alacommande Goto.

Exemple:

Lbl 0

Disp "Ceslignes seront executées une premiére puis si lacommande Goto est executée alors ces'
Disp "lignes seront executées de nouveau"

If A=0

Goto 0

Disp "Ceslignes seront executés si lavariable A est différente de 0 et lacommande n'est donc pas
Disp "executée"

2.Les variables

Il existe deux types de variables, |es variables numérique (Integer) et les variables al phanumériques. Sur
les calculettes Tl, les variables numériques peuvent étre stockées dans des lettres de |'alphabet et les
variables al phanumérique peuvent étre stocké dans des varables se nommant Stringl, String?2 ...

Pour stocker un varaibleil faut utliser latouche STO->.

Exemple:
Sil I'on souhaite stocker du texte, il faut utliser Stringl, String2 ...

"Ceci est du texte et peut contenir des numéros 123456789"->Stringl
"Ceci est du texte et peut contenir des numéros 123456789"->String5

Sil I'on souhaite stocker des nuémos, il faut utliser A, B, C, D ....

1->A
50->B

On peut réutiliser les variables en crivant seulement ou elles sont stockées.
Exemple:

If Stringl="Salut"

Then

Disp "Stringl contient Salut"
Else



Disp "Stringl ne contient pas Sal ut
End

If A=25

Disp "A est égale a25"

If A=30

Disp "A est égale a30"

DelVar

Pour effacer une variable on utlise DelVar.

Exemple:

DeVar Stringl

Disp "Nous avonsici effacer lavariable Stringl"

Disp "on ne peut laréutiliser avant d'avoir stocké de nouveau quel que chose dedans
Disp "sinon le programme buguera en disant que la variable n'existe pas’

DelVar A

Disp "Nous avonsici effacer lavariable A"

Disp "on ne peut laréutiliser avant d'avoir stocké de nouveau quel que chose dedans”
Disp "sinon le programme buguera en disant que la variable n'existe pas"

STO-> correspond a une touche de la cal cul ette et pemet de stocker les variables.

Pour demander la valeur d'une variable ou son contenu il faut utiliser Input, Prompt ....
Nousalonsici les étudier.

Input

Input permet de demander lavaleur d'une variable. On peut y ajouter du texte.
Exemple:

-Dansle programme:

Input A

A |'execution:

?

puis

715

Enter

On astocker 15en A.

-Dansle programme:

Input "Entrez lavaleur de A:",A

A I'execution:

Entrez lavaleur de A:

puis

Entrez lavaleur de A:15

Enter

On astocker 15en A.

On peut remplacer A par Stringl, String2 ....

Exemple:



Input "Entrez lavaleur de String1:",Stringl
A I'execution:

Entrez lavaleur de Stringl:

puis

Entrez lavaleur de Stringl:Salut
Enter

On astocker Salut en Stringl

Mais sil I'on souhaite demander plusieurs variables ala suite mais sans texte on utilise alors Prompt.
Prompt

Prompt permet de demander plusieurs variables alasuite.

Exemple:

Danslaprogramme:

Prompt A,B,C

A I'execution:

A=?
puis
A=715
B=?
puis
A=715
B=70.15
c=?
puis
A=715
B=70.15
C=219

Il existe d'autres variables et d'autres moyens de stocker des variabl es nottament entre deux calcul ettes
gréce aun cable fourni avec celles-ci.

3.L'affichage

Pour afficher du texte ou une varaible nous avous besion de Disp et de Output(. Chacun des deux a ses
atouts et I'on peut utliser les deux.

Maisil existe un autre moyen qui est plus lent a executer mais permet d'en afficher plus, Text(il affiche
graphiquement en petite police de caractére, c'est pour celaqu'il est pluslent. Nous le verrons |orsque
nous aborderons | e coté graphique de la calcul ette.

Disp

Disp est le moyen le plsu rapide d'afficher un variable ou du texte. Avant d'afficher il vaalaligne.
Si lalongueur du texte ou de lavariable est plus grande que |'écran, la cal cul ette ne bugura pas et
affichera”...." alafindela ligne.

Exemple:

Disp "Hello world"

Affichera



A la ligne
Helloworld

Disp "Salut atous et bienvenue sur le tutorial TI-Basic"

Affichera
A la ligne
Salut atouset ...

On peut avec seulement un Disp afficher plusieurslignes.
Exemple:

Disp "Salut atous et","bienvenue sur","le tutorial", TI-Basic"
Affichera

Salut atous et

bienvenue sur

letutorial

'Tl-Basic

Output(

Output( pemet d'afficher aun endroit précis des caractéres et si laligne dépasse lataile de l'écran alors
les caractéres recommenceront au début de laligne suivante.
Latailledel'écran delacalculette fait 16* 8 caracteres (16 caractéres par ligne et 8 lignes)

Exemple:
Output(1,1," Salut"

Affichera
Salut

Output(1.2," Salut"
Affichera
Salut

Output(2,1," Salut"
Affichera

Salut
4.Les calculs
Bon normalement pour cette partie, vous devriez y arriver facilement.

Exemple:

4+4->A
Stocke 8 en A.

sin(0.5)->B
Stockesinde0.5en B

45>Frac
Donne 9/2
Celamet en fraction 4.5.

9/2>Dec
Donne4.5
Celamet en décimal 9/2.



iPart(4.5)
Donne 4.
iPart donne le ou les chiffres se trouvant avant lavirgule.

fPart(4.5)
Donne 0.5
fPart( donne le ou les chiffres se trouvant apreslavirgule.

randint(5,26)->A
Stocke un nombre au hasard se trouvant entre 5 et 26.

Nous verrons les autres plus tard leurs utlisations requiert plus de connaissance.
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